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Resumo

A protecdo da propriedade intelectual para software cria valor patrimonial e atua como incentivo a
inovacgao e a dinamica cientifico-econémica de nac¢des. Para obter os resultados e respostas acerca
da problematizacdo apresentada neste trabalho, é feita uma revisdo acerca da propriedade
intelectual que versa sobre softwares no pais. E dentro dessa 6tica que o presente trabalho objetiva
realizar uma analise com o propoésito de trazer diretrizes para a Inovacdo Digital Brasileira. Neste
cenario, é feita uma distingdo fundamental entre softwares de cddigo aberto e de codigo fechado,
explorando conceitos, implicacOes e oportunidades. Adicionalmente, sdo pautadas discussoes sobre
engenharia reversa, pirataria de software e as comunidades e licengas internacionais que déo
suporte aos Softwares Livres. Com esse enfoque, o trabalho analisa o cenario e a legislacédo
brasileira vigente para defesa da propriedade intelectual de programas de computador, os desafios
para o desenvolvimento de software, o enfrentamento & pirataria digital e as implica¢cdes no que
concerne ao estimulo a inovacdo. O papel do Estado na protecdo de direitos sobre programas de
computador bem como no fomento a inovacdo integram a discussdo acerca das perspectivas de
Inovacdo Digital no Brasil. A anélise da investigacdo fornece indicios de que o devido
reconhecimento e estimulo ao Software Livre no Brasil pode favorecer ao desenvolvimento cientifico-
tecnologico, bem como estimular a formacao de profissionais brasileiros capacitados para resolver
problemas através de programas de computador e, ainda, fomentar o desenvolvimento de produtos
e servigos competitivos, por meio da industria de software.

Palavras-chave: Desenvolvimento de Software; Propriedade Intelectual; Lei de Software;
Transformagdo Digital.
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1 INTRODUCAO

O mercado brasileiro de software acompanha a tendéncia de aquecimento do setor. Segundo
previsdes, publicadas no primeiro trimestre de 2020, da International Data Corporation - IDC, sdo
indices de crescimento: Seguranca (9,6%); Analytics e 1A (11,5%); Nuvem Publica (36,6%); Nuvem
Gerenciada (40%); Modernizacdo de AplicacOes (46%); SD-WAN (70%); Internet das Coisas (20%);
Telecom e Servigos Gerenciados (10%); DaaS (12%); Produtos Inteligentes - Wearables (62% em
unidades e 73% em valores); Alto-falantes Inteligentes (50%/ 40%); Casa Conectada (55%/ 40%),
movimentando bilhdes de délares (RIBEIRO, 2020).

As tendéncias tecnoldgicas evidenciam a importancia dos softwares nas relagdes sociais,
produtivas e mercadoldgicas. Em desdobramento, a protecdo da propriedade intelectual desse
segmento criativo cria valor patrimonial e atua como incentivo a inovacdo e a dindmica cientifico-
econdmica de nacdes. Isto exposto, quais s3o as perspectivas de Inovacio Digital, no Brasil? E dentro
dessa Gtica que o presente trabalho objetiva realizar uma revisao acerca da propriedade intelectual
que versa sobre softwares no pais.

Neste cenério, é feita uma distincdo fundamental entre softwares de codigo aberto e de codigo
fechado, explorando conceitos, implicaces e oportunidades. Adicionalmente, sdo pautadas
discussdes sobre engenharia reversa, pirataria de software e as comunidades e licengas internacionais
que ddo suporte aos Softwares Livres. Com esse enfoque, o trabalho analisa o cenario e a legislacdo
brasileira vigente para defesa da propriedade intelectual de programas de computador, os desafios
para 0 desenvolvimento de software, o enfrentamento a pirataria digital e as implicagbes no que
concerne ao estimulo a inovag&o.

2 REFERENCIAL TEORICO

De acordo com a Free Software Foundation (2020), a medida que a sociedade se torna mais
dependente de computadores, 0s softwares, bem como o seu acesso e uso, tornam-se de importancia
critica para garantir o futuro de uma sociedade livre. Contudo, por tras dos programas de computador,
ha uma equipe de programadores empenhados em desenvolver e manter estas tecnologias compativeis
com a evolugdo tecnologica.

A devida protecéo dos direitos para os desenvolvedores de software, nesse contexto, mostra-
se como um fator de extrema importancia para a viabilidade e manutencdo destas equipes, que podem
atribuir licencgas e/ou registrar os softwares de acordo com a legislagdo vigente, de modo a evitar a
violacéo de direitos e combater a pirataria de software.

Dentro desse cenario, existem equipes que optam por proteger seus programas de computador
mantendo-os (1) de codigo fechado, disponibilizando para os usuarios o programa sem fornecer o
respectivo codigo fonte; ou (2) de cddigo aberto - ou “Software Livre” -, fornecendo ao usuario o
respectivo codigo fonte, mas mantendo os interesses dos desenvolvedores protegidos através de
determinadas condi¢es estabelecidas pela licenca de cddigo aberto adotada (FSF, 2020).

A seguir, sdo pautadas discussdes acerca do aspecto legislativo para propriedade intelectual
de programas de computador no Brasil, explorados conceitos e consequéncias para engenharia reversa
e pirataria de software, em seguida, é discutido o conceito e caracteristicas para o Software Livre,
fazendo ainda uma breve revisdo sobre as licencas de cddigo aberto existentes.

2.1 ASPECTO LEGISLATIVO DA PERSPECTIVA DO DESENVOLVIMENTO DE SOFTWARE

Antes de entender a legislacdo brasileira referente a protecdo dos direitos de propriedade
intelectual para a inddstria de software, faz-se necessario destacar o acordo que originou e orientou
tal legislacdo: o Agreement on Trade Related Aspects of Intellectual Property Rights (TRIPS). Esse é
um tratado internacional assinado em 1994, que resultou na criacdo da Organizacdo Mundial do
Comércio e tratou de outros temas, como a protecdo a propriedade intelectual. (IPEA, 2011)
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Obedecendo ao acordo, o Brasil se adequa ao tema por meio da Lei da Propriedade Industrial
(Lei n.° 9.279/96), bem como a Lei dos Direitos Autorais (Lei n.° 9.640/98) e por fim, da Lei do
Software (Lei n.° 9.609/98). O presente trabalho visa focar nesta Gltima, que foi criada para obedecer
as diretrizes do TRIPS, a qual afirmam que os programas de computador tanto em c6digo-fonte como
em objeto devem ser protegidos assim como as obras literarias.

Evidencia-se, assim, que a Lei do Software deve dispor de protecdo juridica da propriedade
intelectual do programa de computador, equivalente a obra intelectual protegida pela lei dos direitos
autorais, e equivalente a invencdo industrial protegido pelo Cddigo de Propriedade Industrial, pois
assim disp@e, nos seus artigos, devidamente a exclusividade do proprietario ou titular do software na
autorizacdo para comercializagdo ou transferéncia do programa em copias (ORTIZ, 2012).

Pela Lei de Software, define-se como programa de computador uma expressdo de instrucdes,
codificadas ou ndo, capaz de comandar de maneira digital uma maquina ou um dispositivo para a
realizacdo de fins determinados. No Brasil, o registro formal de software é feito pelo Instituto
Nacional da Propriedade Industrial (INPI) e no Escritério de Direitos Autorais da Biblioteca Nacional
com periodo de duracdo da protecdo de 50 anos contados a partir de 1° de janeiro do ano seguinte ao
da sua publicacéo. Durante esses 50 anos de protecéo, o titular do software tem o direito exclusivo de
fazer copias da obra, distribuir ou vender copias para terceiros e criar outros softwares derivados da
primeira obra (ORTIZ, 2012).

O art. 5°, XXIX da Constituicdo da Republica estabelece que serdo assegurados aos autores
de inventos industriais um privilégio temporario para sua utilizacdo, tendo em vista o interesse social
e o desenvolvimento tecnoldgico e econémico do Pais (BRASIL, 1988). Essa relacdo entre a
concesséo de propriedade intelectual e o interesse social associado ao desenvolvimento econdmico
do pais também pode ser feita nos moldes dos incisos Il e 11l do art. 170 da Constituicdo, os quais
estabelecem que a propriedade privada e sua funcdo social sdo principios basilares da ordem
econbmica. Nesse sentido, um regime juridico de propriedade de software deve, por suposto, se
enquadrar dentro de tais diretrizes, atendendo a fungéo social da propriedade com vistas a alcangar o
desenvolvimento econdmico e social (FERES; GUEDES, 2014).

Pela Lei de Software, 0 objeto de protecdo no programa de computador é a expressdo em
cddigo de uma solucdo para um problema técnico, sendo protegido, assim, como Direitos Autorais.
Mostra-se oportuno distinguir direitos autorais de propriedade industrial: enquanto o Direito Autoral
protege formas de expressdo, planos ou conceitos, a protecdo industrial protege uma solucéo para um
problema técnico determinado, dando exclusividade a solugdo como ideia.

Ressalta-se, entretanto, que o codigo protegivel de um programa de computador s6 pode ser
lido por outra maquina determinada. O valor econdmico do software, dessa forma, reside na
realizacdo da sua ideia como conjunto de instru¢fes unicamente passiveis de interpretacdo por uma
maquina, atribuindo-lhe, assim, uma funcionalidade. Dessa forma, um regime proprietario baseado
tdo somente no direito autoral mostra-se improprio (FERES; GUEDES, 2014). Além disso, o limite
para o objeto da protecao da lei do software recai na tutela sobre a expressao “de um conjunto de
instrugdes”, ndo sobre as idéias e cogitacdes de planos de algoritmos e calculos. Isso significa que a
aplicabilidade da lei ndo ¢ para a fase da elaboragdo do software, mas quando o software encontra-se
em funcionamento e plenamente desenvolvido. Logo, o registro do software, como modelo de solugédo
de problemas, é mais adequado como propriedade industrial no INPI, ou seja, como invencao, nao
como mera expresséo de instrugdes. (ORTIZ, 2012)

Um software ndo pode ser entendido como pura expressdo ou pura ideia. Proteger a sua
expressdo pelo direito autoral cria um monopdlio da prépria ideia do software. O que se percebe é
que a protecdo baseada no direito autoral €, em verdade, uma resposta a um interesse comercial e
desconforme com a logica interpretativa construtiva referida aos interesses sociais e culturais da
comunidade nacional (FERES; GUEDES, 2014). A atual legislacéo, portanto, incentiva 0 monopdlio
e inviabiliza o acesso legalizado a bens informatizados, prejudicando a comunidade em geral e aos
desenvolvedores de software, que necessitam competir com grandes corporacdes para inserir-se no
mercado. Logo, o0 marco legislativo brasileiro de software ndo cumpre com o seu papel elementar de
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protecdo, pois falha substancialmente no incentivo amplo ao desenvolvimento e a criacdo de novas
iniciativas no setor. (FERES; OLIVEIRA; GONCALVES, 2017)

Na perspectiva de Feres e Guedes (2014), existe uma contradi¢do na aplicacdo do direito
autoral ao software: embora se utilize do mesmo licenciamento das obras literarias e artisticas, como
producdes musicais e poéticas, o programa de computador ndo deve ter suas linhas de codigo
divulgadas, como acontece com as obras culturais acima citadas. Isso, portanto, configura-se como
uma adequacéo indevida para a protecdo de software, o que exigiria uma reformulacdo para melhor
proteger estas produgdes tecnolégicas sem estimular uma concorréncia desleal. Os autores
argumentam, ainda, que independentemente do sistema juridico de protecdo adotado, este cumpre
também um papel de politica publica e, portanto, deve ser analisado como vetor de influéncia ao
desenvolvimento econdmico, social e técnico-cientifico da comunidade como um todo. O regime de
protecdo ao software, além de promover progresso tecnoldgico e fomento cientifico, deve caminhar
ao lado, também, da capacidade inovadora da nacéo.

2.2 ENGENHARIA REVERSA E PIRATARIA DE SOFTWARE

Em primeiro momento, em consonancia com a definicdo da Associacdo Brasileira das
Empresas de Software (ABES, 2020), a pirataria de software pode ser entendida como a violagao das
licencas e direitos estabelecidos para aquele software. De forma resumida, ainda de acordo com a
ABES, na pirataria de software saem prejudicados os usuarios - que poderdo utilizar softwares sem
suporte e ainda serem vitimas de ataques virtuais - e o proprio desenvolvimento econémico e
tecnoldgico - uma vez que, sem a devida remuneracdo, os autores podem investir menos na melhoria
e suporte dos programas, o que pode causar desemprego; além disso, pode prejudicar a imagem do
pais e diminuir a sensacdo de seguranca de investidores no mercado nacional.

O setor de desenvolvimento de programas de computador depende de inovacéo e de fluxo de
conhecimento, pela propria natureza da constante evolugdo das tecnologias de desenvolvimento de
software. A legislacdo autoral como copyright, nesse contexto, torna a industria de software
inflexivel, estabelecendo uma série de restricdes para o uso, modificacdo e distribuicdo destas
producdes intelectuais (FERES; OLIVEIRA,; SILVA, 2018).

Ocorre, entretanto, que o emprego da logica de todos os direitos reservados para 0 universo
criativo e tecnoldgico do software tornam caracteristico um problema, o da engenharia reversa
(MARENGO; VEZZOSO0, 2006). De acordo com os autores, a engenharia reversa € um processo para
estudo de uma determinada tecnologia existente, para entender como esta foi desenvolvida, quais suas
funcionalidades, problemas técnicos, entre outras questdes. A engenharia reversa, desse modo, mostra
seu valor em propagar conhecimento e estimular a inovagéo, inserindo os agentes envolvidos em um
cenario de pesquisa em que a critica e 0 conhecimento pessoal e coletivo podem permitir-lhes
construir projetos com funcionalidades melhoradas ou mais abrangentes, configurando, assim, um
processo de inovacao.

2.3 SOFTWARE LIVRE: CARACTERISTICAS E COMUNIDADES

Os softwares de codigo aberto ou softwares livres sdo resultados de movimentos que
propiciam maior controle e disponibilidade sobre a tecnologia de programas de computador de
diferentes funcionalidades desenvolvidos como codigo aberto, garantindo o acesso a tecnologia e aos
seus beneficios individuais e comunitarios.

Um programador ou um grupo de programadores, ao tornar o cédigo-fonte de um software
por eles desenvolvidos aberto, sob a 6tica juridica reflete no tipo de licenca autoral cabivel (FERES;
OLIVEIRA; GONCALVES, 2017). A licenca juridica aplicavel para software de codigo fechado e
devidamente registrado é a protecdo do tipo copyright: de direito exclusivo, restringindo o
conhecimento e edi¢do ao legitimo detentor de seus direitos. Ja para codigo aberto, como € o caso do
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Software Livre, a licenca cabivel é do tipo copyleft: menos restritivo e mais transparente, tornando-o
disponivel para verificagdo e edicéo.

Antes de entender as motivacdes e objetivos para o desenvolvimento de software de cédigo
aberto, mostra-se pertinente investigar sobre as motivagdes para desenvolvimento de software de
codigo fechado. Em contraste, as motivacdes para o desenvolvimento de cddigo fechado podem ser
entendidas, de maneira simplista, associando a l6gica de produtos: estes podem ser comercializados
ou, mesmo que sejam livremente distribuidos, podem haver cobrangas por outros produtos ou servigos
associados, como programas complementares, servico de manutencdo e de evolucdo destas
tecnologias. Ja para o desenvolvimento de cddigo aberto, convém, antes de estudar suas motivacoes,
fazer uma distin¢éo entre as comunidades de Software Livre e de Software de Cdédigo Aberto. Para
isso, recorre-se as defini¢cbes formais disponiveis nas plataformas para a comunidade de Software
Livre, a Free Software Foundation (FSF, 2020), bem como para a comunidade de Codigo Aberto, a
Open Source Initiative (OSI, 2020).

Em definicdo, a FSF é uma organizacéo sem fins lucrativos com uma missdo mundial para
promover a liberdade do usuério do computador. Os desenvolvedores de Software Livre garantem a
todos iguais direitos a seus programas: qualquer usuério pode estudar o codigo fonte, modifica-lo e
compartilhar o programa. Ja a OSI define-se como um movimento para promover e proteger o
software de cddigo aberto e suas comunidades, permitindo um método de desenvolvimento de
software que aproveita o poder da contribuicdo por pares distribuida e a transparéncia do processo. A
promessa do cddigo aberto € de maior qualidade, melhor confiabilidade, maior flexibilidade, menor
custo e o fim do aprisionamento predatério do fornecedor. A liberdade de software é, portanto,
essencial para permitir o desenvolvimento comunitério de software de cédigo aberto.

Ambas concordam no reconhecimento em defender a liberdade de software e disponibilizar
os programas desenvolvidos como cddigo aberto, para livre uso, modificacdo e distribuicdo. Mesmo
distinguindo-se, é consenso que, independente dos objetivos, a liberdade de software defendida por
ambas as comunidades representa, direta ou indiretamente, um beneficio de acesso a estes recursos
tecnoldgicos desenvolvidos, reduzindo desigualdades e relacionando-se fortemente com a incluséo e
desenvolvimento econémico e social, estimulando, ainda, o processo de inovacdo. Por esta
concordancia, optou-se por, neste estudo, definir genericamente o termo Software Livre como sendo
uma categoria de software baseada na liberdade de uso, modificacéao e distribui¢cdo de um projeto de
software de cddigo aberto. Nesta definicdo, subentendem-se as comunidades OSI e FSF como
comunidades que fomentam e protegem o0s direitos dos desenvolvedores de “softwares livres”,
analisando suas implicagfes de acordo com o objetivo de estudo estabelecido.

O Software Livre é, portanto, um movimento que propde 0 acesso gratuito a obras abertas
para o desenvolvimento, revisao e testes por programadores em todo o mundo, o que possibilita a
criacdo de projetos com qualidade técnica e acessiveis para todo e qualquer usuario. Além disso, tais
softwares permitem, ainda, sua distribuicdo e customizagdo, tornando-se aplicacbes muito mais
proximas do usuario quando comparadas aos programas de computador desenvolvidos pelas grandes
corporagOes (FERES; OLIVEIRA; GONCALVES, 2017).

Da perspectiva do usuério, os softwares livres mostram-se vantajosos. No entanto, para o
desenvolvedor de software, como o seu trabalho resulta em um produto de livre acesso, que vantagens
existiriam? Em consonancia com Hars e Shaosong (2001), desenvolvedores de programas de
computador de codigo aberto em sua maioria ndo sdo recompensados diretamente por suas
contribuicdes, mas podem receber recompensas indiretas e podem receber estimulos a partir de
fatores que eles denominam de fatores internos - relacionados aos estimulos pessoais - e externos.

Dentre os fatores internos, ha desenvolvedores que trabalham por motivacéo propria, para fins
de estudo, pesquisa, resolver problemas ou por hobby, fornecendo suas contribui¢des a partir de
motivacdes subjetivas. Além disso, ha também o fator altruista, que estimula os programadores em
se sentirem motivados a desenvolver e contribuir com projetos de cédigo aberto visando beneficios
para o usuario final, bem como, também, o fator colaborativo, em que o desenvolvedor reconhece o
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trabalho desempenhado por terceiros e retribui com esforgos proprios, fortalecendo a relacéo
colaborativa da rede de Software Livre (HARS; SHAOSONG, 2001).

Quanto aos fatores motivacionais externos, estes podem ser categorizados em duas classes:
recompensas futuras e financiamento especifico. Na perspectiva de Hars e Shaosong (2001), entre as
recompensas futuras, pode-se listar: (1) os desenvolvedores que trabalham para a comunidade de
Software Livre visando o fornecimento futuro de produtos ou servicos correlacionados ou vinculados
ao software desenvolvido; (2) capital intelectual e marketing pessoal, através das habilidades
comercialmente comprovadas a partir do registro de contribui¢éo no desenvolvimento de softwares,
servindo para enriquecimento de perfil e/ou portfolio profissional; e (3) através de estimulo monetario
externo, podendo ser através de financiamento de terceiros que necessitam de determinado software,
como recompensa de competicdes em que as solucBes desenvolvidas devem ser disponibilizadas
como codigo aberto ou ainda através de financiamentos de projetos, o que inclui bolsas vinculadas as
Instituicdes Cientificas e Tecnoldgicas (ICT) e financiamentos de projetos de Pesquisa e
Desenvolvimento (P&D).

Ademais, é necessario frisar que o fato de um software ser aberto ou de cddigo livre ndo inibe
a sua exploracdo comercial. Consoante Feres et al. (2018), os principais modelos para a exploracao
econbmica destes softwares sdo: a) a propagacdo gratuita contando com assessoria, suporte ou
customizagdo remunerado; b) a projecao e subsequente conquista de mercado acompanhada da venda
de produtos relacionados ao software; c¢) a venda de um hardware ja contando com o software
instalado, diminuindo os custos totais ao cliente e; d) a possibilidade de venda de produtos que
acompanhem o software, como cursos ou ofertas de aperfeicoamento.

2.4 LICENCAS DE CODIGO ABERTO

As licengas de codigo aberto, entendidas como instrumentos de protecdo para softwares de
codigo aberto, representam um grande conjunto em termos de quantidade, variedade, condicfes e
normas estabelecidas, mostrando que um estudo aprofundado individualmente em cada uma das
licencas ndo poderia ser contemplado neste trabalho. No entanto, para fins de contextualizacdo e
poder situar o leitor sobre o entendimento das caracteristicas bésicas destas licencas, tratar-se-a nos
proximos paragrafos uma viséo geral sobre as caracteristicas das licengas de codigo aberto. Para isso,
utiliza-se como base os estudos disponibilizados na OSS Watch - um servico independente sustentado
por especialistas em Software Livre e aberto em parceria com a Universidade de Oxford. Pela
classificacdo da OSS Watch (2020, traducéo livre), pode-se categorizar trés tipos de licencas baseadas
em codigo aberto: permissiva, “copyleft forte” e “copyleft fraco”.

Consoante Kon et al. (2011), licencas permissivas podem ser entendidas como licengas de
codigo aberto que ndo buscam controlar como o codigo modificado é licenciado, de modo que
quaisquer modificagdes em um cddigo de licenga permissiva podem ser liberadas sob qualquer
licenca que o modificador escolher, de codigo aberto ou ndo. Assim, o codigo licenciado
permissivamente pode formar, por exemplo, a base de produtos de codigo fechado.

Quanto as licengas de “copyleft forte”, determina-se que, quando um software derivado
contém parte do codigo protegido, este software como um todo deve ser distribuido sob a mesma
licenca, caso ele seja distribuido. Como efeito, o codigo-fonte de todas as modificacbes feitas ao
projeto original estard, também, de codigo aberto. Em outra via, as licencas de “copyleft fraco”
defendem que, quando o software contém parte do codigo protegido, algumas partes deste software
devem ser distribuidas sob sua licenca, se o software for distribuido. Outras partes podem ser
distribuidas sob outras licencas, mesmo que elas fagcam parte de um trabalho que é - como um todo -
uma versdo modificada do seu cddigo (KON et al., 2011). Como efeito, o codigo fonte de algumas
adicOes feitas por outras pessoas ao software original pode nédo estar disponivel como cddigo aberto.

A OSS Watch (2020, traducéo livre) destaca, ainda, a possibilidade de protecéo de software
de codigo aberto através de sistemas de jurisdi¢do local e registro de patentes, quando e onde for
aplicavel. Se protegido por sistema de jurisdi¢do, os desenvolvedores e usuarios adotam como termos
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de licenca a referéncia legislativa citada, podendo obrigar eventuais infratores a cumprirem os termos
ou rescindirem o uso do codigo em questdo. J& em relagdo ao registro de patentes, reconhece-se que
este tipo de protecdo depende do sistema legislativo local e do tipo de licenca aplicavel, dado que
algumas licencas de codigo aberto concedem explicitamente os direitos de patente necessarios para
usar, adaptar e distribuir o software.

As variadas licencas estudadas, conforme pode-se notar, ndo inviabilizam projetos derivados
de cddigo fechado tampouco produtos de software, revelando, assim, a adaptabilidade do copyleft
para com o contexto mercadoldgico (FERES; OLIVEIRA; SILVA, 2018). Nessa perspectiva,
licencas de copyleft para software podem, entdo, ser aplicadas como instrumentos de protecdo que
fomentam o desenvolvimento de Software Livre e estimulam a inovacgdo, ao passo que propdem um
sistema de desenvolvimento colaborativo e descentralizado que permite, ainda, o compartilhamento
do conhecimento através do acesso ao cddigo fonte destas aplicacGes.

3 METODOLOGIA

Essa pesquisa é sustentada por dois elementos metodoldgicos: o bibliogréafico e o qualitativo.
O estudo foi embasado em pesquisa documental e apresenta carater descritivo e exploratério, acerca
da relacdo entre Registros de Software, Pirataria e Software Livre, com o propdsito de trazer diretrizes
para a Inovacdo Digital Brasileira. A partir das referéncias estudadas de relevancia nas respectivas
areas de estudo, é tracada uma narrativa que versa sobre propriedade intelectual e sua relevancia para
a comunidade de desenvolvimento de software, explorando também de maneira sucinta implicacoes
da legislacdo brasileira para a protecdo de software no contexto do incentivo a inovacgéo. Estas
analises sdo combinadas numa discussao qualitativa sobre o tema.

4 REGISTRO DE SOFTWARE, PIRATARIA E SOFTWARE LIVRE - PERSPECTIVAS
PARA A INOVACAO DIGITAL BRASILEIRA

Marengo e Vezzoso (2006) apontam que o problema da aplica¢do do copyright ao software é
que ele inclui a protecdo ou fechamento do codigo-fonte, ocultando a expresséo sintatica e logica da
linguagem de programacdo empregada, logo, inibindo a compreenséo da tecnologia desenvolvida.
Uma vez fechado o codigo, nenhum outro programador podera entender facilmente a sua construcéo,
realizar modificagfes ou mesmo explora-lo sem restri¢des, ainda que para fins educacionais, o0 que
torna inaplicavel o processo de engenharia reversa e, com isso, 0 desenvolvimento de inovacao.

Feres e Guedes (2014) destacam que, quando permitida e regulamentada pelo ordenamento
juridico, a engenharia reversa pode ser capaz de incentivar a diminui¢do de custos e a competicéo
imitativa. Entretanto, caso contrario, traz efeitos como a diferenciacao dos produtos, o que pode tornar
0s usuarios reféns de um determinado software, exigindo um retrabalho de pesquisa e producdo para
desenvolver tecnologias alternativas. Todo este cenario influi contra o conhecimento livre e dificulta
a compatibilizagdo de produtos e servicos, reforgando, ainda mais, o poder de mercado dos grandes
produtores de software.

A atual legislacéo brasileira de softwares e a forma de licenciamento autoral se apegam as
estruturas tradicionais ja estabelecidas de copyright, o que negligencia a disseminacédo de saber em
tempos tecnoldgicos e integrados, ndo sendo, assim, a restricdo do codigo-fonte uma forma de
protecdo juridica alinhada com os incentivos a criacdo (FERES; OLIVEIRA; SILVA, 2018).

Observa-se que a Lei n. 9.609/1998, por meio do incentivo exclusivo ao copyright e do
estabelecimento do periodo de 50 anos para a manutencédo de tal direito, caracteriza-se como um
instrumento legalizado para a garantia do monopdlio das grandes corporacdes (FERES; OLIVEIRA;
GONCALVES, 2017). Na mesma linha, dado o cenario recorrente de pirataria de software no Brasil,
vé-se que a proibicdo e as sanc¢des penais tornam-se formalidades sem real aplicabilidade. Ocorre,
assim, um descrédito geral em relacdo ao marco legislativo acima exposto, prejudicando a
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competitividade e a propria comunidade, mantendo um ambiente privilegiado para as empresas ja
consolidadas no mercado.

Com este regime protecionista e a dificuldade legitima em competir com as tecnologias ja
consolidadas, surge o que Cosovanu (2006) nomeia de network effect, ou efeito de rede, que significa
a extrema valorizacdo de um certo software devido a sua ampla utilizacdo e ao grande nimero de
usuarios. Aliado a pirataria de software, tal efeito causa uma maior dependéncia dos usuérios com o
software proprietario, estes por suas vez influenciam outros individuos a se tornarem também
usuarios do referido programa, criando uma verdadeira rede de dependéncia que resulta em uma
resisténcia ainda maior a competitividade.

Reunindo os pontos estudados, destaca-se que o regime de protecdo de direitos exclusivos de
50 anos garantido pela Lei de Software inviabiliza qualquer tentativa de engenharia reversa - dado
que, 50 anos ap6s o registro, um cédigo de computador pode ja ser inclusive inutilizavel. Sem
liberdade para engenharia reversa, torna-se necessario que desenvolvedores concorrentes refacam o
trabalho j& feito por equipes experientes de grandes corporacfes e ainda tenham que enfrentar a
resisténcia do mercado e o efeito de rede, o0 que praticamente inviabiliza a concorréncia nacional.

Deste modo, sem softwares alternativos obtidos através da engenharia reversa, ndo resta
escolha para os usuarios se ndo a compra do software, pirated-lo ou recorrer aos softwares livres.
Como a compra de softwares, principalmente importados, pode requerer um poder aquisitivo elevado
para a populacdo brasileira e como o efeito de rede aprisiona 0s usuarios aos programas de
computador famosos, a pirataria destes softwares torna-se uma pratica muito utilizada - refor¢ando
0S Seus prejuizos sociais, econdémicos e politicos, bem como os seus impactos na dependéncia dos
usuarios, inibindo a abrangéncia de novas iniciativas, estimulando a criacdo de monopolios,
restringindo conhecimento e desestimulando inovagoes.

Com estes elementos, defende-se que a Propriedade Intelectual para a industria do software
precisa ser reavaliada, para permitir a engenharia reversa e a concorréncia imitativa; defende-se,
também, que a atividade criminosa da pirataria pode ser contornada atraves do incentivo para o
Software Livre, reformulando leis, criando programas de incentivo e fomentando redes colaborativas
para dar forca e representatividade para os desenvolvedores de software nacionais, estimulando, desta
forma, o desenvolvimento tecnoldgico e social.

5 CONSIDERACOES FINAIS

Conforme estudado, a propriedade intelectual para software € um tema de interesse ndo apenas
para os titulares e autores do codigo desenvolvido, mas também transcende em implicacdes
tecnoldgicas, sociais, econémicas e até juridicas, se relacionando com problemas como a pirataria
digital e a dificuldade brasileira em acompanhar a Revolucédo Digital.

No ambito legislativo, a Lei de Software assegura a protecdo do tipo copyright para o titular
do registro de programa de computador e incentiva 0 monopdlio empresarial, ao estabelecer um
periodo de 50 anos para a manutencéo de tal direito. Deste modo, com o registro de software no INPI
protegido com licenca copyright, inviabiliza-se a propagacdo de conhecimento e dificulta-se o
processo de inovacao resultante a partir da aplicagdo da engenharia reversa.

Assim, torna-se dificil a concorréncia imitativa para produtos de software ja consolidados no
mercado, pelos efeitos de rede estudados e explorados por Cosovanu (2006). Como é frequente que
estes softwares famosos no mercado sejam desenvolvidos e mantidos por grandes empresas
multinacionais, os elevados custos para a aquisi¢cdo desses produtos inviabilizam o acesso legalizado
a bens informatizados, estimulando assim a ocorréncia da pirataria digital, deixando como marcas
consequéncias sociais, tecnoldgicas e econdémicas.

Logo, o0 marco legislativo brasileiro de software ndo cumpre com o seu papel elementar de
protec¢do, pois falha substancialmente no incentivo amplo ao desenvolvimento e & criacdo de novas
iniciativas no setor. Na mesma linha, dado o cenario recorrente de pirataria de software no Brasil, vé-
se que a proibicao e as san¢Oes penais tornam-se formalidades sem real aplicabilidade. Ocorre, assim,
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um descrédito geral em relacdo ao marco legislativo, prejudicando a competitividade e a prépria
comunidade, mantendo um ambiente privilegiado para as empresas ja consolidadas no mercado. No
entanto, 0 movimento de Software Livre embalado pelas comunidades de desenvolvimento de codigo
aberto se mostra como uma oportunidade legal, vidvel e efetiva, podendo esta ser uma opcao atrativa
para o desenvolvimento tecnoldgico nacional.

Durante a investigacdo, constatamos os indicios de que o devido reconhecimento e estimulo
ao Software Livre no Brasil pode favorecer ao desenvolvimento cientifico e tecnoldgico, bem como
estimular a formacdo de profissionais brasileiros capacitados para resolver problemas através de
programas de computador e, ainda, fomentar o desenvolvimento de produtos e servicos competitivos
por meio da industria de software.

O movimento do Software Livre, partindo do desenvolvimento colaborativo e
descentralizado, é capaz de estimular a inovagao, bem como serve como base para o desenvolvimento
de produtos, servicos, treinamento e valorizacéo profissional, dentre outros beneficios tecnoldgicos e
sociais. Por meio deste trabalho, defende-se que o estimulo a defesa da propriedade intelectual de
desenvolvedores de software livre contribui para a reducdo da pirataria digital e ainda participa
ativamente do processo de democratizagao digital.

Como sugestdo para trabalhos futuros, mostra-se como necessario uma pesquisa quantitativa,
ponderando bases de dados relevantes que mostrem a adesdo dos usuarios de programas de
computador aos softwares livres no contexto brasileiro. E necessario, também, realizar uma analise
mais minuciosa das diferentes licencas de codigo aberto existentes e as suas implicacdes no que
concerne ao incentivo tecnoldgico e a inovacao.
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