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Resumo — Uma das tecnologias habilitadoras da Indlstria 4.0, a Inteligéncia Artificial, confere a
dispositivos a capacidade de raciocinar, decidir e solucionar problemas. Algumas solucfes ja encontram-se
em modo auténomo. Assim, a tendéncia de impulsionamento dos processos produtivos gravitam nessa
tecnologia 4.0. Identificar a dindmica de desenvolvimento tecnolégico da interagdo da Inteligéncia Artificial
com os demais pilares da Industria 4.0 pode produzir uma cenarizagdo importante para a elaboracdo de
estratégias de inovagdo de governos e empresas. E dentro desse cenério que o presente trabalho objetiva
fazer uma analise tecnomercadoldgica da Inteligéncia Artificial, a partir da prospeccao patentaria nas bases
de dados Espacenet, Google Patents e The Lens, bem como da andlise de tendéncias dos dados do Google
Trends. A anéalise dos resultados evidencia que os principais lideres patentarios do setor apresentam uma
robusta dindmica econdmica e possuem acdes de inser¢do mercadoldgica no Brasil.

Palavras-chave — Industria 4.0, Integracdo de Sistemas, Inteligéncia Artificial, Prospeccéo Tecnoldgica.

Abstract — One of the enabling technologies of Industry 4.0, Artificial Intelligence, gives devices the ability
to reason, decide and solve problems. Some solutions are already in autonomous mode. Thus, the tendency
to boost production processes is based on this 4.0 technology. Identifying the technological development
dynamics of the interaction of Artificial Intelligence with the other pillars of Industry 4.0 can produce an
important scenario for the development of innovation strategies by governments and companies. It is within
this scenario that the present work aims to make a technomercadological analysis of Artificial Intelligence,
based on patent prospecting in the Espacenet, Google Patents, and The Lens databases, as well as the
analysis of trends in the Google Trends data. The analysis of the results shows that the main patent leaders in
the sector have robust economic dynamics and have market insertion actions in Brazil.

Keywords — Industry 4.0, Systems Integration, Artificial Intelligence, Technological Prospecting
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1 INTRODUCAO

Ao longo do tempo, as revolugdes industriais caracterizaram a forma de producédo de cada industria.
A primeira revolugdo, por volta de 1760, ficou marcada pela invencdo e inovacdo das maquinas a vapor,
como as locomotivas, 0 tear mecéanico e a substituicdo da producdo artesanal pela fabril. J& a segunda,
ocorrida na metade do século XIX, foi simbolizada pela linha de montagem fordista, com o petroleo e a
energia elétrica como fontes basicas de energia, automacéo e producdo em massa. A Il Revolucgéo, ocorrida
na segunda metade do século XX, por sua vez, ficou marcada pela utilizagdo dos computadores em massa, da
internet e, posteriormente, pela automatizagdo das industrias (AIRES, 2016). Sendo assim, é pertinente
afirmar que, & medida que as transformac@es industriais ocorreram, houve uma transformagéo na sociedade,
desde a cultura, modelos de trabalho, até bens de consumo.

O inicio do século XXI marcou o inicio da IV Revolugdo Industrial, época do surgimento e
fortalecimento de adventos tecnoldgicos importantissimos, como a Inteligéncia Artificial (1.A), a Robética, a
Internet das Coisas, dentre outros pilares. Apds esse marco, inclusive, diversas obras cinematogréaficas
langadas foram inspiradas por esses adventos, como o filme “A.l - Inteligéncia Artificial”, dirigido por
Steven Spielberg, em 2001, que apresenta a invencdo de um robd autdbnomo, ou seja, capaz de realizar suas
préprias escolhas (Steven Spielberg, 2001), concretizando a influéncia da industria tecnoldgica em outros
segmentos. O renomado engenheiro e economista alemédo Klaus Schwab definiu que: “(...) hoje estamos no
inicio de uma quarta revolucéo industrial. Ela teve inicio na virada do século e baseia-se na revolugao digital.
E caracterizada por uma internet mais ubiqua e moével, por sensores menores e mais poderosos que se
tornaram mais baratos ¢ pela inteligéncia artificial e aprendizagem automatica.” (SCHWAB, 2016, p. 16).

Embora essas evoluges beneficiem a indulstria, o paradigma da revolucdo industrial acarreta
mudancas socioecondmicas e, principalmente, ambientais. Ainda no século XXI, é possivel encontrar
empresas e inddstrias que ndo se adaptaram as exigéncias da revolucdo tecnoldgica. Com o novo paradigma
tecnoecondmico, intensificam-se os desafios de crescimento econdmico sustentavel em face a demanda de
processos integrados que equalizem o uso intensivo de tecnologias e de recursos naturais (SCHWAB, 2016).
Dessa forma, conseguir adaptar-se a realidade de custo-beneficio dos novos equipamentos - e sustentavel -
compromisso bioético com o meio ambiente - de cada empresa, gerando consequéncias, como uma
desaceleracdo na evolugdo se comparada as demais.

Portanto, o0 artigo em questdo objetiva discutir a revolugdo digital, tendo a Inteligéncia Artificial
como objeto de estudo-cerne, apresentando 0s cenarios tecnoldgicos e mercadolégicos, mundialmente,
através de prospeccOes de dados patentarios das principais inven¢des no campo da Inteligéncia Artificial, e
seus principais aplicadores, englobando os pilares essenciais da industria 4.0. Além disso, as pesquisas
expostas neste trabalho apontam o crescente interesse pela Inteligéncia Artificial, sobretudo a partir do
século XXI, como ficam evidentes nos resultados que serdo apresentados, fato que esta diretamente ligado ao
inicio da revolucdo digital cunhada pela Inddstria 4.0.

2 FUNDAMENTACAO TEORICA

O mundo ja passou por diversas revolugdes, em geral, elas tendem a popularizar algo relevante,
como foi o caso da Revolucdo Agricola, que facilitou o plantio e a colheita dos trabalhadores da época
(SCHWAB, 2016). Ja na hipermodernidade, é possivel vislumbrar um mundo com cada vez mais automacao.
Inicialmente, o termo da Industria 4.0 foi comumente empregado de forma errada, limitado a uma onda de
novas tecnologias que impactam o ambiente de trabalho. Na verdade, esse termo, também conhecido como a
IV Revolucdo Industrial, se refere a tecnologias que séo aplicadas em todos os setores, integrando o mundo
real, digital e biologico (JAGANNATHAN, 2021).

Segundo Schwab, “Somos testemunhas de mudangas profundas em todos os setores, marcadas pelo
surgimento de novos modelos de negdcios, pela descontinuidade dos operadores e pela reformulacdo da
producdo, do consumo, dos transportes e dos sistemas logisticos”. Esse autor acredita que as mudancas
causadas pela IV Revolucdo Industrial estdo sendo, de longe, as mais perceptiveis, afetando desde a
desigualdade social até o conceito de ética. O inicio dessa fase ainda ndo estd bem definido, porém, alguns
autores marcam os anos 2000 como o inicio, quando houve a popularizacéo da internet movel (SCHWAB,
2016). Tais modelos de negdcios estdo beneficiando as fabricas e empresas em larga escala, fortalecendo a
Industria 4.0.
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A Inteligéncia Artificial, por sua vez, € uma ciéncia, abrangendo aplica¢des das mais gerais, como
aprendizado, até usos mais especificos, como detectar doengas (AFONSO, 2005). J& Nikolopoulos (1997),
define a IA como um campo interdisciplinar, com bases na computagéo, engenharia, matematica, cibernética
e psicologia, com o objetivo de desenvolver programas que desempenham funcGes iguais, ou até melhores,
gue 0s humanos.

Investir em IA no @mbito empresarial e industrial é acessivel e pode melhorar a eficiéncia nas
atividades de vérios setores (POPKOVA E SERGI, 2020). Entretanto, a IA é, ainda, muito priméria. Para
que ela seja implementada na industria, € essencial definir claramente sua estrutura, metodologias e desafios
(LEE et al., 2018).

3 METODOLOGIA

Inicialmente, este trabalho foi dividido em duas prospec¢des, uma patentéria e outra mercadolégica. A
primeira foi realizada por meio das plataformas Espacenet, Google Patents, The Lens e Google Trends, no
dia 10/02/2021. Os moldes das prospecgdes seguiram uma estrutura de “operadores booleanos” (Tabela 1),
associando a Inteligéncia Artificial com cada pilar da indUstria 4.0, representados pelos termos: Termo 1,
Termo 2 e Termo N. Para 0 1° passo da pesquisa, realizou-se uma pesquisa no repositorio Espacenet, por
meio da ferramenta Supernova, a fim de filtrar a quantidade de patentes registradas, seus respectivos
inventores, principais paises aplicantes, dentre outras informagdes, gerando em torno de 18 resultados.

Tabela 1 - Estrutura de Pesquisas - Prospec¢do Tecnoldgica.

Plataforma Estrutura
Espacenet “Artificial Intelligence” AND (“Termo 1” OR “Termo 2” OR “Termo N”)
Google Patents “Artificial Intelligence” AND (“Termo 1” OR “Termo 2” OR “Termo N”)
The Lens “Artificial Intelligence” AND (“Termo 1” OR “Termo 2” OR “Termo N”)
Google Trends “Artificial Intelligence” AND (“Termo 17)

Fonte: Autoria Prdpria (2021)

Logo apos, utilizou-se 0 Google Patents, sendo feita uma pesquisa nos moldes do Espacenet, para
coleta dos gréficos com informagdes relacionadas a patentes, e paises que mais protegem inovagdes, por
exemplo, obtendo-se mais de 12.786 dados prospectados. Ainda na primeira prospecc¢do, houve uma
apuracdo de dados no site The Lens, sendo recolhidos os mais relevantes das pesquisas académicas feitas por
universidades e centros de pesquisas, retornando 9.073 dados. A Ultima prospecgéo foi efetuada no Google
Trends, visando a analise do cenario das tendéncias tecnoldgicas ao redor do mundo. Por fim, a partir dos
informes reunidos, realizou-se uma série de inferéncias, a nivel mundial, acerca da Inteligéncia Artificial,
analisando a aderéncia do tema ao longo dos anos.

A segunda parte do trabalho, a prospec¢do mercadoldgica, foi realizada em 04/03/2021, por
intermédio de filtragens das tabelas da prospeccdo tecnoldgica, em busca dos cinco principais “players” do
mercado. A partir deste ponto, pesquisas extras foram obtidas, através do Google, para verificar os valores de
mercado, movimentacdo financeira, suas respectivas inovacgoes e aplicacdes relacionadas com os pilares da
IV Revolucdo Industrial. Ademais, foi observado, por meio da plataforma do Instituto Nacional da
Propriedade Industrial (INPI), a quantidade de patentes no Brasil, os contratos de Transferéncia de
Tecnologia no Brasil, juntamente com o0s ativos tecnoldgicos e as empresas que licenciaram as tecnologias.

4 RESULTADOS E DISCUSSOES

4.1 O CENARIO TECNOLOGICO 4.0
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Com o intuito de mapear as patentes registradas no ramo da Inteligéncia Artificial, relacionada com
os principais pilares da inddstria 4.0 ao redor do mundo, foi realizada uma prospecgdo, detalhada na secdo
Metodologia (3), cujos resultados serdo descritos a seguir.

Ao analisar cuidadosamente os resultados obtidos nos trés repositorios patentarios - “Espacenet ”,
“The Lens” e “Google Patents” - foi possivel notar uma semelhanga no comportamento temporal da
evolucdo das publicacdes de patentes, nas trés bases de dados. A figura 1 descreve o numero de patentes
registradas em funcdo do tempo.

Figura 1. Evolugéo temporal entre 1875 e 2020
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Fonte: Adaptado de The Lens (2021), Espacenet (2021) e Google Patents (2021)

Uma vez que a IV Revolugdo Industrial iniciou-se por volta dos anos 2000 - VI Ciclo de
Kondratiev, nota-se que o aumento dos dados prospectados ndo ocorre antes disso (Figura 1), havendo
apenas valores baixissimos registrados, se comparados & elevacdo exponencial a partir de 2010, com
pico entre 2018 e 2020 (Figura 2).

Figura 2. Recorte da Evolucédo temporal entre 2010 e 2020
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Fonte: Adaptado de The Lens (2021), Espacenet (2021) e Google Patents (2021)

Ao longo da prospeccdo, ficou perceptivel a diferenca entre a plataforma “The Lens” e as demais,
em razdo da sua facilidade de manuseio. Nela, a prospeccdo tornou-se uma tarefa simples, pois, além de
possuir o mais elevado nimero de patentes para apropriacdo, dentre as trés (Figura 3), é a mais didatica e
possui informagOes tabeladas, ja filtradas, prontas para serem apropriadas, diferentemente da plataforma
Espacenet, que ndo disponibiliza tais tabelas, e do Google Patents, que mesmo disponibilizando, ainda torna
necessaria a realizacao de filtragens.

Figura 3 - Total de Registros Patentarios Prospectados
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Fonte: Adaptado de The Lens (2021), Espacenet (2021) e Google Patents (2021)

Em seguida, ao comparar os diferentes inventores selecionados pelas plataformas, foi verificada uma
semelhanca entre a maioria deles: a nacionalidade asiatica, notabilizando uma maior mobilidade intelectual
nesse continente. Como demonstrado na Figura 4, o inventor Raichelgauz Igal encontra-se na primeira
posicao, com exatamente 80 publicacfes, com Zeevi Yehoshua Y e Odinaev Karina, com respectivamente 77
e 72 publicagdes. Atras deles, os outros inventores possuem em média 40 patentes, demonstrando
consideravel diferenca entre os trés primeiros colocados. Os inventores catalogados pela plataforma
Espacenet apresentam valores menores que 10 invengles registradas. Além disso, faz-se necessario
acrescentar que o levantamento realizado pelo The Lens indica 0s inventores cujas patentes registradas foram
as mais citadas em trabalhos académicos, ratificando a importancia desses personagens e suas invengdes em
todo o meio cientifico.

Figura 4. Principais Inventores Registrados
B The Lens [l Google Patents Espacenet Supernova)
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Fonte: Adaptado de The Lens (2021), Espacenet (2021) e Google Patents (2021)

Inventores

A Figura 5, por sua vez, retrata o cendrio de distribuicdo das patentes por pais, sendo possivel notar
valores baixissimos da plataforma Espacenet e Google Patents para alguns paises, quando comparados a
gigantes como Estados Unidos da América (EUA) e China. Em primeiro lugar estdo os EUA, com
aproximadamente 8700 registros, seguidos de China, com 2770, e pela denominada Organiza¢do Mundial da
Propriedade Intelectual (WIPO), com uma diferenca de 3 a 5 patentes da China. Inclusive, WIPO é o férum
global para servigos, politicas e informacdes de propriedade intelectual (PI), formada por 193 Estados
membros, cuja missdo € liderar o desenvolvimento de um sistema internacional de Pl equilibrado e eficaz,
visando inovac&o para o beneficio de todos (WIPO.INT). E importante ressaltar também a presenca de paises
europeus, como Alemanha e Franca, que possuem baixos indices patentarios. Paralelamente, além da China,
Republica da Coreia, Japdo e Taiwan, paises asiaticos, também apareceram com indices significativos em
todas as plataformas, embora graficamente seus valores ndo sejam perceptiveis.
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Fonte: Adaptado de The Lens (2021), Espacenet (2021) e Google Patents (2021)

Ja na Figura 6, foram contabilizados os aplicantes, sendo selecionados, igualmente a lista de
inventores, os top 10 aplicantes. Na lista, com valores entre 106 e 180 estdo Brain Corp., Nvidia Corp.,
Microsoft e Intuitive Surgical. Nas trés primeiras posi¢es estdo LG Electronics, com 266 publicagdes IBM e
Apple, com 220 e 221 respectivamente.

Figura 6. Principais Aplicantes Registrados
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Fonte: Adaptado de The Lens (2021), Espacenet (2021) e Google Patents (2021)

A segunda parte do mapeamento consistiu na apuracdo da frequéncia de interesse no assunto em
questdo - Inteligéncia Artificial - ao redor do mundo, utilizando o “Google Trends”, que informa acerca dos
indices de busca para determinado tema em sua plataforma. Ao analisar o gréafico de interesse ao longo do
tempo (Figura 7), tendo como escala o ano de 2004 até o presente, foi possivel inferir que o pico de
pesquisas sobre o objeto de estudo se deu por volta do ano de 2004, com frequéncia préxima a 100, algo
totalmente compreensivel, uma vez que, como supracitado no inicio desta se¢do, o inicio dos anos 2000
marcaram a IV Revolugdo Industrial. Apos isso, houve diminuicdo e estabilidade, até meados de 2015,
quando os indices comegaram a reerguer-se.

Figura 7. Frequéncia de Pesquisa (Interesse) ao Longo do Tempo
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Fonte: Adaptado de Google Trends (2021)

Em relacdo aos paises que mais realizaram tais pesquisas, destacam-se Etidpia, Lesoto, Zimbabue,
Botsuana, Paquistdo, Nepal, india, Ruanda e Quénia, com valores entre 50 e 100, de acordo com o grafico
(Figura 8). Paises como Estados Unidos e China aparecem com 17 e 8, respectivamente. Entretanto, é
importante salientar que tais quantidades ndo representam um niimero maior de pessoas realizando a busca, e
sim uma porcentagem maior em fungdo da propria populacdo daquele pais. Ou seja, um pais de menor
demografia despontar com um maior nimero na escala (0-100), ndo necessariamente indica que um maior
nimero de pessoas realizou as buscas do que em um pais com maior demografia. Dito isso, ndo é possivel
inferir qual pais mais realizou buscas sobre o objeto de estudo ao longo do tempo, apenas uma espécie de
porcentagem da popularidade, em cada pais, das buscas pelo assunto em relagdo a outros temas, de acordo
com o tamanho da populagdo de cada pais.

Figura 8. Popularidade das buscas sobre o tema em cada pais
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Fonte: Adaptado de Google Trends (2021)

Indubitavelmente, o estudo geral dos graficos temporais de tendéncias e de publicacdes indica um
simultdneo aumento nas pesquisas e no registro de patentes entre os anos de 2015 e 2020, com picos entre
2017 e 2018, época que pode ser descrita como 0 auge dos estudos e desenvolvimentos de projetos
relacionados a inteligéncia artificial. Além disso, as altas taxas de buscas pelo assunto, por volta de 2004, sdo
justificaveis, considerando o periodo de nascimento da industria 4.0, embora ndo haja registros patentarios
notorios. Entretanto, apesar de paises como China e Estados Unidos serem lideres no registro patentario de
soluc@es para inteligéncia artificial, ndo aparecem como 0s paises cuja populacdo mais realizou buscas pelo
assunto (Figura 8), indicando que, ao comparar com o total de habitantes do pais, apenas uma pequena
parcela desses se interessaram pelo assunto no decorrer dos anos.

4.2 O CENARIO MERCADOLOGICO 4.0
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A andlise mercadoldgica iniciou-se a partir da prospecgdo realizada nas trés plataformas - Espacenet
(Supernova), Google Patents e The Lens - selecionando o0s principais aplicantes registrados, sendo
selecionados as top 5 empresas/instituicGes com maior nimero de publica¢bes registradas. Com esses
“players” selecionados, através da plataforma online Instituto Nacional da Propriedade Industrial, foi
verificada a quantidade de patentes no Brasil de cada uma dessas empresas (Tabela 2).

Tabela 2 - Principais “Players” com Patentes no Brasil

Os 5 principais players Valor de Mercado (US$) Moviment?ﬁéé%)Financeira E:Epatéisl
IBM Corporation 8,8 bilhdes 53 bilhdes 1368
Microsoft Technology Licensing 109,07 bilhdes 21,7 bilhGes 1356
LG Electronics 4125 bhilhdes 125,8 bilhdes 1261
Google LLC 1 trilh&o 162 bilhGes 796
Tencent Holdings Ltd. 523 bilhdes 58,1 bilhGes 0

Fonte: Adaptado do INPI (2021)

Dentre o top 5, as principais empresas ligadas ao objeto de estudo - Inteligéncia Artificial - sdo,
nessa ordem, a LG Electronics, a Microsoft Technology Licensing e a International Business Machines
Corporation (IBM); Google LLC. e Tencent Holdings Ltd. encontram-se empatadas em quarto e quinto
lugar. No entanto, com base no INPI, a Microsoft Technology ocupa a segunda posicdo, com 1356 patentes
no Brasil, sequida pela LG Electronics, ndo mais na primeira posi¢do, com 1261 patentes. Na primeira
posicdo esta a IBM Corporation, com 1368 publicagdes. A Google possui 796 patentes no Brasil, enquanto a
Tencent Holdings Ltd., apesar de ser expressiva no cendrio mundial, ndo possui nenhuma patente registrada
em territorio brasileiro.

E fundamental destacar que as nacionalidades das principais empresas aplicantes correspondem aos
paises com mais registros (Figura 5). A LG Electronics possui sede na Coreia do Sul; IBM, Microsoft e
Google nos EUA, e Tencent Holdings na China, refletindo exatamente a prospecgao tecnolégica, cujos dados
apontam Estados Unidos e paises asiaticos, como China, Coreia e Japdo, com altas propor¢des patentarias.
Os principais servigos oferecidos por essas empresas sdao Equipamentos Eletronicos (LG Electronics),
Hardware e Software com uso de Inteligéncia Artificial (IBM), Softwares (Google e Microsoft) e Servicos
de Internet (Tencent Holdings). Também foram recolhidas informagdes (Tabela 2) dos valores de mercado e
receita anual de cada uma das empresas em questdo, em doélares (US$). Fica evidente, portanto, apds uma
avaliacdo, que essas variaveis nao influenciam no investimento em inteligéncia artificial - ou outras
inovacdes, ja que a IBM, empresa que mais investe nesses projetos, possui menor valor de mercado (US$ 8,8
bilhdes) e menor movimentacéo financeira anual (US$ 53 bilhdes).

Tabela 3 - Contratos de Transferéncia Tecnol6gica no Brasil

Contratos de Transferéncia de Tecnologia no Brasil . .
Ativo Tecnoldgico

Os 5 principais players

- ) ) Negociado
Termos no certificado Cedente Cessionaria
Fabricacdo de
LG Electronics 4 4 4 periféricos para
informatica
IBM 4 11 0 0
Mlcrosqft Te_chnology 0 0 0 0
Licensing
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Tencent Holdings Ltd. 0 0 0 0
Google LLC 9 0 3 Servicos de Multimidia e

Telecomunicagdes

Fonte: Adaptado do INPI (2021)

Subsequentemente, também no INPI, foi pesquisada a existéncia de contratos de transferéncia de
tecnologia dessas empresas para o Brasil (Tabela 3). Foram contabilizados apenas quatro contratos para a LG
Electronics com quatro cedentes, dois para a IBM, com 11 cedentes e dois para a Google, com nenhuma
cedente; Microsoft e Tencent ndo possuem registros de contratos. A Antel TelecomunicacBes Brasil LTDA,
a Algar Telecom S/A e a Angola Cables Brasil LTDA sdo as cessionarias - empresas responsaveis por
receber a tecnologia no Brasil - da Google, enquanto a LG Electronics do Brasil LTDA. é a Unica cessionaria
registrada da LG Electronics - repetida quatro vezes. A IBM Corporation, apesar de possuir varias cedentes,
ainda ndo possui cessionaria com registro no INPI. Além dos ativos tecnoldgicos dessas empresas (Tabela 3),
as maiores aplicantes de solucBes tecnoldgicas em inteligéncia artificial no cenario mundial, serem
baixissimos no Brasil, nenhum esta diretamente ligado ao objeto de estudo, indicando a escassez de
investimento da inddstria brasileira em solugdes desse tipo.

5 CONSIDERACOES FINAIS

Diante das pesquisas realizadas sobre a Industria 4.0, nota-se uma crescente aderéncia a projetos
relacionados a Inteligéncia Artificial. Com base nos elementos apresentados, verificou-se que a revolugdo
industrial € dominante em paises desenvolvidos, devido aos maiores investimentos em pesquisas patentarias
relacionadas a Industria 4.0. Nesse contexto, o levantamento tecnoldgico apontou uma evolugdo de patentes
a partir do ano 2005 a 2020, indicando uma elevagao na busca por novas tecnologias capazes de solucionar
problemas de dindmica industrial.

Ademais, a partir desse estudo, foram expostas as amostras mercadol6gicas das principais empresas
aplicadoras de inovagdes, sendo destacadas suas principais invengdes, seus valores de mercado, como
também quais dessas investiram em inovagdes no Brasil. Com isso, ficou evidente um baixo investimento
por parte das industrias brasileiras em solucdes tecnoldgicas voltadas a inteligéncia artificial. Por ser uma
tecnologia em ascensdo, a Inteligéncia Artificial ainda encontra desafios para estabelecer-se definitivamente
nas industrias ao redor do mundo, sobretudo em paises tecnologicamente dependentes, como apontado pelas
prospeccOes, pois grande parte dos segmentos de industria desses locais estdo voltados para industria
primaria, que concerne a producdo agropecuaria e ao extrativismo vegetal, mineral e animal.

Futuramente, seria ainda interessante acrescentar ao trabalho, por meio de novos levantamentos,
informacBes acerca da complexidade econdmica das principais nacdes atuantes - nivel das tecnologias
aplicadas em funcdo das demandas econdmicas. Além disso, pretende-se realizar um mapeamento cientifico,
visando a apresentacdo de grupos de pesquisa cujo objeto principal é a Inteligéncia Artificial. Tudo isso, com
o0 intuito de aprofundar ainda mais a prospeccdo, havendo, sem dividas, semelhancas e contrastes entre as
nacoes, incluindo regides do Brasil.
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